


GEOGRAFIA - PEDRO GOMES

Unidade 3 — Construcao dos Mapas




O QUE E CARTOGRAFIA?

A cartografia é a area do conhecimento que se preocupa em estudar,
analisar e produzir mapas, cartogramas, plantas e demais tipos de
representacgdes graficas do espaco. Trata-se, portanto, de um conjunto de
técnicas cientificas e até artisticas que visa a elaboracdo de documentos
gue representem de forma reduzida uma determinada localidade.




Apesar de contar, atualmente, com avancadas técnicas e modernos
equipamentos, essa € uma pratica extremamente antiga, pois existe desde
gue o homem aprendeu que seria melhor conhecer os lugares desenhando-
0s em pedacgos de rochas. O mais antigo mapa que se tem noticia tem 4500
anos e provavelmente foi produzido pelos povos babilonicos.




MAPA MAIS ANTIGO DO MUNDO: MAPA DE GA-SUR
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Com o passar dos tempos, as técnicas cartograficas foram se
aprimorando, principalmente durante o periodo das grandes navegacdes,
em que 0S europeus utilizavam mapas para encontrar novos caminhos
maritimos e descobrir novos territorios.




MAPA DO PERIODO DAS GRANDES NAVEGACOES
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A partir das Grandes Navegacdes e da descoberta da América as técnicas
cartograficas tornaram-se mais aprimoradas, especialmente durante
periodos de guerra e de grandes revolucdes cientificas.

No século XX, uma nova era estabeleceu-se na cartografia com o uso de
fotografias aéreas para auxiliar a producdo dos mapas, uma técnica
denominada por aerofotogrametria. Pouco tempo depois, a Terceira
Revolucéao Industrial propiciou o desenvolvimento de procedimentos ainda
mais avancados.




AEROFOTOGRAMETRIA




Nos dias de hoje, gracas aos avanc¢os realizados no ambito dos meios
informacionais, a producdo de mapas conta com complexas técnicas de
elaboracdo e representacdo, envolvendo computadores, satélites,

softwares e muitos outros equipamentos.




CARTOGRAFIA MODERNA




DIFICULDADES DA CARTOGRAFIA

Representar uma dada realidade fisica em um plano ndo é uma tarefa muito
simples, sobretudo quando essa representacao envolve todo o globo
terrestre. O primeiro problema esta no fato de a Terra apresentar uma
forma esférica, o que torna impossivel a sua representacdo em plano. O
segundo problema esta no fato de que essa esfera ndo é perfeita,
possuindo contornos e tracos ndo muito bem definidos.




Diante dessa dificuldade foi necessario desenvolver técnicas de Projecdes
Cartogréaficas. Essas projecbes buscam representar uma realidade que é
esférica, em um plano. Ao longo dos séculos foram desenvolvidas varias

projecbes, cCOmo veremos a segulir.




PROJECOES CARTOGRAFICAS

Projecbes cartograficas sao representacfes da superficie esférica da Terra
em um plano, possibilitando a construcao de um mapa. Um mapa
corresponde a representacdo aproximada da superficie terrestre em um
plano utilizando as coordenadas geograficas. Essa construcdo se da por
meio de um sistema plano de paralelos e meridianos (representados por
linhas), ou seja, as projecdes cartograficas.




PROJECAO PLANA OU AZIMULTAL

Projecédo plana ou azimutal: corresponde a projecdo em que a superficie
terrestre é projetada sobre um plano tocante. O ponto tocante ao plano
normalmente representa ou o polo norte ou o polo sul. Nessa projecéao, 0s
paralelos e meridianos séo projetados formando circulos concéntricos.
Essa projecdo pode ser de trés tipos: polar, equatorial e obliqua. E
normalmente utilizada para representar areas menores.







PROJECAO CONICA

Projecé&o cobnica: corresponde a projecdo em que a superficie terrestre ¢é
projetada sobre um cone tocante. Assim, para planificar a area esférica, a
base utilizada € um cone. Nessa projecao, os meridianos convergem para
0os polos e os paralelos formam arcos concéntricos. Assim, as
deformacdes aumentam conforme ha o afastamento do paralelo que se
encontra em contato com o cone. Esse tipo de projecdo € normalmente
utilizado para representar regides continentais.







PROJECAO CILINDRICA

Projecéo cilindrica: corresponde a projecao cuja superficie esférica
terrestre € projetada sobre um cilindro tocante. Assim, para planificar a
area esférica, a base utilizada é um cilindro. Normalmente, as regides
polares nessa projecao sao representadas com exagero. Esse tipo de
projecao geralmente ¢é utilizado para representar o globo como um todo,
como o0 mapa-mundi.







REPRESENTACOES CARTOGRAFICAS E ESCALAS.

A escala cartografica € um importante elemento presente nos mapas,
sendo utilizada para representar a relagcéo de proporgéo entre a area real e
a sua representacdo. E a escala que indica o quanto um determinado
espaco geografico foi reduzido para “caber” no local em que ele foi
confeccionado em forma de material grafico.




Sabemos que os mapas sao reproducdes reduzidas de uma determinada
area. Mas essa reducao néo ocorre de forma aleatoria, e sim de maneira
proporcional, ou seja, resguardando uma relacdo entre as medidas
originais e suas representacdes. A expressao numerica dessa proporcao é
a escala.




TIPOS DE ESCALAS:

Existem, dessa forma, dois tipos de escala, isto é, duas formas diferentes
de representa-la: a escala numérica e a escala grafica. A numérica, como o
proprio nome sugere, € utilizada basicamente por nameros; ja a grafica
utiliza-se de uma esquematizacéo.




ESCALA NUMERICA

A escala numérica representa em forma de fracdo a proporcédo da escala,
havendo, dessa maneira, 0 seu numerador e o seu denominador.
Confira:

Nuwmerador
(area do mapa)

1 : 50000
e 4




ESCALA GRAFICA

Ja a escala grafica representa diretamente o espaco relacional e suas
medidas. Cada 1 Cm da régua, equivale a uma distancia na area real.
Confira:

0 50 100 150
L1 1 |

metros

T




CONSIDERACOES FINAIS

A Cartografia, apesar de ser uma técnica/ciéncia antiga vem evoluindo
constantemente, e se aprimorando. A sua existéncia € de suma importancia
para o ensino da Geografia, visto que 0s mapas sSao responsaveis pela
representacdo da superficie terrestre. Podemos desenvolver mapas com
técnicas diversas e objetivos diversos, como 0Ss mapas politicos, de
hidrografia, de vegetacao, de solos e populacionais.




ROTEIRO DE ESTUDO - CAMINHOS GEOGRAFICOS

Leia com atencao todos os Slides.
Faca a leitura da apostila, das paginas: 413 a 420.

Fazer a atividade “Jogo rapido” da pagina: 421
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Assista o video disponivel no You Tube, segue o link:
https://www.youtube.com/watch?v=PJEfhTjbp_o




